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A. Halle Victor Hugo
60 rue Victor Hugo

L-1750 Luxembourg

B. Café Planetfoot

84, rue Victor Hugo

L-1750 Luxembourg

C. Hotel Victor Hugo

2, rue Victor Hugo

L-1750 Luxembourg

D. City center

E. Train Station

F. Airport

6. Hotel Ibis and Etap

D] rte de Tréves
L-2632 Findel-Luxembourg

www.lux-kicker.org / info@lux-kicker.org



HALLE VICTOR HUGO
60, rue Victor Hugo
L-1750 Luxembourg

Acces par |'Allemagne
() 'ﬁ' Mach rechts abbiegen: AB4 /E44 Richtung: 9 km

. 464 |
Edd
Sauertalbriicke

— Einreise nach Luxembourg

o Weiterfahren auf. E44 /A1

[ﬁ Mehmen Sie die Ausfahrt in Richtung:
| Al Beenden &

Plateau de Kirchberg
Foires-Messe - [:]
Liutembourg-Centre

Der Richtung folgen;

Luxembourg-Centre

é Am Krzisel dig 2 Ausfahrt nehmen Weiterdahren auf: Avenue John Fitzgerald 123 ferm
Kennedy Richtung

Kirchberg

ﬁ Ankommen in Luxembourg B &y
Fahran Siz auf N1 (4 ki
Fahren Sie suf Boulevard Robert Schuman 0
r Mach rechts abbisgen: Avenue Victor Hugo 0:5km

b Ziel erreicht: Ville-Haute, Avenue Victor Hugo

www.lux-kicker.org / info@lux-kicker.org




Acces par la Belgique

— Entree sur le territoire luxembourgeois

6 E Continuer sur : E25 1 A6

[I]F‘rendre sortie en direction de -
Sortie 4

Sortie Strazsen

HE
Luxembourg-Centre
Strazsen

Suivre |a direction :

o A Strassen, Prendre N6 | Route d'Arlon en direction de -

Luxembourg-Centre
AB

(6 ] Entrer dans Luxembourg
Continuer sur: NG / Route d'Arfon
Frendre N51 | Boulevard Grande-Duchesse Charlotte

41 Prendre a gauche : Place Winston Churchill en direction de ;

Trier - Saarbrucken - E44
Echternach - E29
Ettelbruck - E421

P.érop-ort—
Continuer sur ; Boulevard Joseph [l
Continuer sur ; Boulevard Joseph [l en direction de ;

Ed4 - Trier - Saarbrucken
E29 - Echternach
E421 - Ettelbruck

Aéroport

r Prendre a droite : Boulevard de la Foire

11 Prendre 3 gauche : Rond-Point Robert Schuman

Frendre Avenue Victor Hugo

? Arrivée ; Ville-Haute, Avenue Victor Hugo

www.lux-kicker.org / info@lux-kicker.org
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Acces par la France

o Entrée sur le territoire luxembourgeois

Continuersur :E25 /A3 1 3 ko

Suivre ladiraction ;

Edd
Aéroport
Trier -A1

Ettelbruck - AT
Bruxelles - Liege - A6
Eschilzette - A

Suivre la direction

Ed4
Bruxelles - Ligge - A
Eschilizette - Ad

() yT§  Continuersur:E25/A6 5.5k
n] Prendre sortie en direction de :

Sortie 3
N34
Lone Industrielle

Luxembourg
Merl
Bertrange

ﬁ Tourner & gauche en direction de:

Luxembourg
Merl

Dippach
Longwy

.‘.'E\ Virage & drolte

OI NS |F‘renarehgaum\!:ﬂﬁendiremnn&e 01k

Luxembourg
Meri

ﬁ Entrer dans Luxembourg 4 5km
Prendra N5 Ik
P Frendre & droite | Avenue Monterey en direction de :

| Aéroport - r -Ed4

ﬁ Prendre & geuche : Boulevard Joseph II

Continuersur - Boulevard Joseph Il en direction de

Ed4 - Trier - Saarbricken
EZ3 - Echternach
E421 - Ettelbruck

IEI Aeroport

P Frendre 2 droite - Boulevard de la Foire
ﬁ Frendre a gauche : Rond-Point Robert Schuman

Prendre Avenue Victor Hugo 0.5 km

? Arrivée Ville-Haute, Avenue Vietor Hugo

www. lux-kicker / info@lux-kicker.




REGLE DE JEU SIMPLIFIEE DU FOOTBALL DE TABLE

Le jeu consiste a remporter 3 manches de 5 points pour gagner une partie.
Un écart de deux points sera nécessaire en cas de 5éme manche, avec un maximum de huit points.

Article 1: LENGAGEMENT

La partie commence par un tirage au sort.
L'engagement (joueur ayant bénéficié du tirage
au sort ou ayant encaissé un but) se fait aux
demis, balle arrétée.

Article 2 : LA REMISE EN JEU

Lors d'une sortie de la table de jeu, la balle est
remise aux arrieres du camp qui n'a pas eu la
derniére possession de la balle.

Une balle immobilisée entre deux barres est
donnée aux arrieres du camp ot elle est
immobilisée. Une balle immobilisée entre les
barres des demis est remise aux demis qui ont
eu I'engagement précédemment.

Article 3 : LE « PRET »

Pour tout engagement ou remise en jeu, le
joueur doit demander « prét ? » et attendre que
son adversaire direct lui réponde « prét | ».

Article 4 : LES PISSETTES
Les tirs des ailiers avant (pissettes) sont
autorisés des deux cotés.

Article 5 : LES REPRISES

Les reprises sont autorisées en double et en
simple.

En individuel, une balle engagée aux demis et
contrdlée par les avants (balle déviée entre les
deux joueurs, amortie derriére le joueur ou
bloquée) peut tre tirée immédiatement, sans
attendre l'adversaire. De méme pour une balle
venant du bois adverse. Le tir n'est pas
assimilé a une reprise.

Article 6 : LES ROULETTES

Les roulettes sont autorisées a la condition que
la barre n'effectue pas plus d'une rotation avant
et apres la frappe.

Article 7 : LA GAMELLE

La gamelle (balle entrée et ressortie du but) ne
vaut qu'un point. Réengagement normal aux
demis.

Article 8 : CHANGEMENT DE POSITION
Les joueurs d'une équipe peuvent changer de
position (avant/arriére) lors d'un engagement
ou d'un temps mort.

Article 9 : LES DEMIS

Les buts marqués des demis sont valables.

Lors d'un dégagement des arrieres, I'équipe
adverse a le droit de bouger ses demis.

Les « rdteaux », « sacs » ou « brailles »
n'existent pas : il est autorisé de dévier la balle
de l'adversaire.

LES INTERDITS

- Utiliser des accessoires sur les barres non
conformes aux régles du jeu.

- Mettre les mains dans le baby-foot en cours
de jeu.

- Déplacer ou soulever la table du jeu.

- Tordre les barres.

- Toutes les génes (chocs par les demis ou
les arrieres adverses sur les montants du
baby lors d'un tir ou d'un contréle, chocs
des joueurs adverses directs, chocs
violents, vibration du baby-foot, etc.).

- Toute tentative de distraction.

- Avoir une attitude agressive a I'égard des
adversaires.
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